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easyGSV es una aplicación que permite descargar imágenes de Google Street View para su 

posterior procesado.  

easyGSV está completamente desarrollado en C# como aplicación de escritorio bajo el 

Framework 4.7.2.  

Para poder utilizar easyGSV es necesario tener una key de Google Street View (puede tener 

costes asociados) 

 

Ilustración 1: Ventana principal de easyGSV 

 

 

Para iniciar la aplicación tendremos que descomprimir el fichero .zip para extraer todos los 

archivos. Para extraer los archivos, pulsamos con el click derecho del ratón sobre el fichero 

descargado y seleccionamos Extraer todo. 

A continuación, se mostrará una carpeta con todos los archivos. Buscamos el archivo 

easyGSV.exe (dependiendo de la configuración del explorador de archivos puede aparecer con 

el nombre easyGSV) y pulsamos doble click para abrirlo. 
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Ilustración 2: archivo .exe para ejecutar la aplicación 

 

La barra de herramientas está ubicada en la parte superior izquierda de la herramienta. En esta 

barra de herramientas encontramos distintos botones que nos facilitarán el uso de esta. 

• Open Scene: Nos permite abrir un proyecto guardado anteriormente. 

• Setup: Lugar donde tendremos que introducir la API Key de google. 

• About: Encontramos información sobre la aplicación. 

 

Ilustración 3: Botones principales del panel de trabajo de al aplicación 

 

Para poder procesar imágenes tendremos que configurar la herramienta. Para ello pulsamos 

sobre el botón “Setup” de la barra de herramientas e introduciremos nuestra API Key. 
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Podremos obtener nuestra API Key desde el siguiente enlace: 

https://developers.google.com/maps/documentation/streetview/get-api-key?hl=es_419 

 

 

Ilustración 4: botón de setup y dialogo para añadir la Key necesaria de Google para consultas a Google Street View 

 

 

 

Una vez completada la configuración de la herramienta ya tendremos lista la aplicación. Nuestro 

primer paso es seleccionar un punto en el mapa: 

 

Ilustración 5: detalles del mapa del panel inicial para hacer consultas haciendo clic en el 

A continuación, nos aparecerá la información sobre el punto seleccionado. Por último, 

pulsaremos sobre el botón “get images” para obtener las imágenes.  

 

Ilustración 6: Meta data resultado de la consulta del punto seleccionado en el mapa 

 

Una vez completados todos los pasos, en ventana derecha de la aplicación se nos mostrara en 

resultado con las imágenes. 

https://developers.google.com/maps/documentation/streetview/get-api-key?hl=es_419
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Ilustración 7: Ejemplo de escena al pulsar el boton "get images 

Si hacemos clic derecho sobre cualquiera de las imágenes se nos abrirá un pequeño menú con 

una serie de opciones: 

• Rotate 90º: Nos permite rotar la imagen selecciona 90 º. 

• Save image: Nos permite descargar la imagen seleccionada. 

• Rotate all to 360 scene: Nos permite rotar todas las imágenes de la escena con la 

rotación para verla con la perspectiva 360 

• Restore images: Nos permite restaurar las imágenes a su estado inicial. 

• Save scene: Nos permite guardar una copia de todo el proyecto. 

 

 

Ilustración 8: opciones disponibles para realizar en la escena. Aparece cuando se pulsa botón derecho en alguna de 
las imágenes 

 

Una vez creado el proyecto tenemos la opción de guardarlo. Para guardar nuestro proyecto 

tendremos que pulsar sobre una de las imágenes generadas haciendo clic derecho, y pulsando 

sobre la opción Save scene. 



easyGSV 1.0 MANUAL DE USUARIO 

 

Ilustración 9: botón "Save scene" para guarda la escena completa y poder recuperarla posteriormente sin necesidad 
de consulta 

 

 

Para abrir un proyecto guardado anteriormente, pulsaremos sobre el botón “Open Scene” 

situado en la barra de herramientas. 

 

Ilustración 10: Botón "Open scene" que permite recuperar y mostrar una escena previamente guardada. 

A continuación, se nos abrirá el explorador de archivos donde seleccionaremos nuestro proyecto 

y pulsaremos el botón abrir. Una vez completado los pasos se nos abrirá el proyecto guardado 

anteriormente.  
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